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1. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe Prime Bit Games S.A.
za III kwartal 2017 roku.

BILANS
30.09.2017 30.09.2016

A. | Aktywa trwale 339 999,99 -
l. Wartos$ci niematerialne i prawne 339 999,99 -
1. | Rzeczowe aktywa trwate - -
I11. | Nalezno$ci dlugoterminowe - -
IV. | Inwestycje dlugoterminowe - -
V. | Dhugoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe - -
B. | Aktywa obrotowe 299 035,01 -
. | Zapasy - -
I1. | Naleznosci krotkoterminowe 58 765,21 -
I11. | Inwestycje krotkoterminowe 177 912,03 -
IV. | Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 62 357,77 -
C. | Nalezne wplaty na kapital (fundusz) podstawowy - -
D. | Udzialy (akcje) wlasne - -

30.09.2017 30.09.2016

A. | Kapital (fundusz) wlasny 508 081,93 -
I. | Kapitat (fundusz) podstawowy 500 000,00 -
Il. | Kapital (fundusz) zapasowy - -
I11. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
IV. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
V. | Zysk (strata) z lat ubieglych - -
VI. | Zysk (strata) netto 8 081,93 -
VII. | Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) - -
B. | Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 130 953,07 -
I. | Rezerwy na zobowigzania - -
Il. | Zobowiazania dlugoterminowe - -
I11. | Zobowigzania krotkoterminowe 112 286,39 -
IV. | Rozliczenia migdzyokresowe 18 666,68 -




PRIME BIT GAMES S.A.
Raport kwartalny za III kwartal 2017 roku

RACHUNEK ZYSKOW I STRAT (WARIANT POROWNAWCZY)

od od od od
01.07.2017 | 01.07.2016 | 12.12.2016 | 01.01.2016
do do do do
30.09.2017 | 30.09.2016 | 30.09.2017 | 30.09.2016
A Przychody netto ze sprzedazy i zr6wnane z nimi 60 427,32 - | 182 118,47 =
I Przychody netto ze sprzedazy produktow 60 427,32 - | 171 386,76 -
" Zmie_in_a stanu produktéyv (zwigkszenie — warto§¢ dodatnia, ) ) ) )
zmniejszenie — warto$¢ ujemna)
1. | Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby jednostki - - - -
IV. | Przychody netto ze sprzedazy towarow i materiatow - -| 1073171 -
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 54 976,80 - | 156 929,56 -
I Amortyzacja 16 668,98 - | 5000694 -
1. Zuzycie materiatdw i energii 2199,80 - 3 862,88 -
Il. | Ustugi obce 18 162,48 - | 4357234 -
V. Podatki i optaty 1245,14 - 3543,92 -
V. Wynagrodzenia 12 705,59 - | 38628,69 -
VI. | Ubezpieczenia spoteczne i inne §wiadczenia 2 863,17 - 8 237,51 -
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 136,00 - 1 286,90 -
VIII. | Warto$¢ sprzedanych towardéw i materiatow - - - -
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 5 450,52 - | 2518891 -
D. | Pozostale przychody operacyjne 2 960,25 - 329431 -
1. Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych - - - -
Il. | Dotacje 1 959,80 - 1 959,80 -
1. | Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych - - - -
IV | Inne przychody operacyjne 1 000,45 - 133451 -
E. | Pozostale koszty operacyjne 3332,66 - 9 996,34 =
1. Strata z tytulu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych - - - -
1. Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych - - - -
I11. | Inne koszty operacyjne 3 332,66 - 9 996,34 -
F. Zysk (strata) z dzialalno$ci operacyjnej (C+D-E) 5078,11 - | 18486,88 -
G. Przychody finansowe 69,89 - 73,19 -
I Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -
Il. | Odsetki - - - -
1. | Zysk z tytulu rozchodu aktywdéw finansowych - - - -
IV. | Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - - - -
V. Inne 69,89 - 73,19 -
H. | Koszty finansowe 0,09 - 0,14 -
I Odsetki 0,09 - 0,14 -
1. Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych - - - -
1. | Aktualizacja warto$ci aktywow finansowych - - - -
IV. | Inne - - - -
I Zysk (strata) brutto (F+G-H) 514791 - | 18559,93 =
J. Podatek dochodowy 1 636,00 - | 10478,00 -
K Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia ) _ _ _
" | straty)
L. Zysk (strata) netto (1-J-K) 3511,91 - 8 081,93 -
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (METODA BEZPOSREDNIA)

od od od od
01.07.2017 01.07.2016 12.12.2016 01.01.2016
do do do do
30.09.2017 | 30.09.2016 | 30.09.2017 | 30.09.2016
A Przeplywy Srodkow pienieznych z dzialalnosci ) ) ) )
" | operacyjnej
. | Wplywy 104 022,00 - | 151 267,77 -
1. | Wydatki 49 374,59 - | 146 966,14 -
I PrZepiy\_va' pienigzne netto z  dziatalnosci 54 647 41 ) 430163 )
I. | operacyjnej (I +11)
B Przeplywy Srodkow pieni¢znych z dzialalnosci ) ) ) )
" | inwestycyjnej
. | Wplywy - - | 20000,00 -
1. | Wydatki - - - -
I Przeplywy. _pienigzne  netto  z dziatalnosci ) | 20000,00 )
I. | inwestycyjnej (I-11)
C Przeplywy Srodkow pienieznych z dzialalnosci ) ) ) )
" | finansowej
l. | Wplywy 53 659,80 - | 153 659,80 -
1. | Wydatki 53,44 - 49,40 -
11 P.rzepiywy. pienigzne netto z  dzialalnosSci 53 606,36 - | 153 610,40 )
I. | finansowej (I-11)
D Przeplywy pieni¢zne netto, razem (A.IIl + B.III 108 253,77 - | 177 912,03 _
+ C.II)
E. | Bilansowa zmiana stanu Srodkow pieni¢znych - = = =
F. | Srodki pieni¢zne na poczatek okresu 69 658,26 = = =
G. | Srodki pienie¢zne na koniec okresu (F + D) 177 912,03 - | 177 912,03 -

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WLASNYM

od 01.07.2017 | od 12.12.2016
do 30.09.2017 | do 30.09.2017

l. Kapital (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 504 570,02 500 000,00
l.a. | Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po korektach 504 570,02 500 000,00
1. Kapital (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 508 081,93 508 081,93

Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego

. podzialu zysku (pokrycia straty)

508 081,93 508 081,93

2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym
informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci.

Raport kwartalny Prime Bit Games S.A. zostal sporzadzony zgodnie z wytycznymi Zatgcznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,,Informacje biezace i okresowe przekazywane w Alternatywnym
Systemie Obrotu na rynku NewConnect” (postanowienia § 5 ust. 4.1 i 4.2). Sprawozdanie finansowe zawarte
w raporcie zostalo sporzadzone zgodnie z Ustawa o rachunkowos$ci z dnia 29 wrzes$nia 1994 roku. Rachunek
Zyskow 1 Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywow pieni¢znych metoda
bezposrednia. Spotka nie zmieniata stosowanych zasad rachunkowos$ci w stosunku do zasad obowigzujacych
w 2016 roku.
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3. Zwiezla charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta
w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz z opisem najwazniejszych
czynnikow 1 zdarzen, w szczeglélnosci o nietypowym charakterze,
majacych wplyw na osiagni¢te wyniki.

Najwazniejszym wydarzeniem dla przedsigbiorstwa majacym miejsce w Il kwartale 2017 roku byto
przeksztatcenie spotki PrimeBit Games Spétka z ograniczong odpowiedzialno$cia w Prime Bit Games Spotka
Akcyjna, podczas ktorego przedsicbiorstwo postanowieniem Sadu Rejonowego w Rzeszowie (XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego) 06 wrzesnia 2017 roku zostato wpisane do Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000693763.

Podjety przez Zarzad Prime Bit Games SA krok o przeksztatceniu formy prawnej spotki, spowodowany byt
checig wejscia przedsigbiorstwa na oparty na alternatywnym systemie obrotu rynek akcji NewConnect.
Czynnikiem determinujacym podjete dziatania byl zlozony przez spotke w dniu 2017-08-18 wniosek pn.
,Pozyskanie zewnetrznego dofinansowania dla spotki PRIME BIT GAMES Sp. z o0.0. poprzez emisj¢ akcji na
rynku NewConnect” w ramach poddziatania 3.1.5 Wsparcie MSP w dostepie do rynku kapitalowego — 4 Stock.
W wyniku pozytywnej oceny merytorycznej przedsigbiorstwo znalazto si¢ na liscie 28 firm, rekomendowanych
do dofinansowania w rozstrzygnigtym juz konkursie, organizowanym przez Polska Agencje Rozwoju
Przedsigbiorczoséci. Firma w kolejnym kwartale wejdzie w posiadanie $rodkow pieni¢znych, w ramach ww.
projektu, a kwota jaka otrzyma (rownoznaczna z kwotg przez spotke wnioskowang) to 97 510,00 zt. Otrzymane
wsparcie w ramach konkursu: MSP w dostepie do rynku kapitalowego — 4 Stock pomoze firmie pozyskaé kapitat
zewnetrzny 1 przyczyni si¢ do zwigkszenia przewagi konkurencyjnej, ktorej konsekwencja bedzie zwigckszenie
produkcji zaawansowanych technologicznie gier oraz mozliwos¢ dotarcia na nowe, zagraniczne rynki zbytu.

Wszystkie dziatania prowadzone przez firm¢ od poczatku roku 2017 do konca III kw, byty $cisle powigzane ze
strategig wejscia firmy na NC. Aktualnie PrmieBit Games SA jest w trakcie prywatnej emisji akcji, zas po jej
zakonczeniu (IV kwartat 2017 roku) zostang podjete kolejne kroki na drodze do debiutu gietdowego.

Poprzez wspieranie lokalnego S$rodowiska gamingowego oraz jego czynng integracje, spotka zwigksza
zainteresowanie mtodych ludzi tworzeniem gier oraz zachgca ich do wspdlnego dzielenia si¢ wiedza
i doswiadczeniem (inicjatywa: Rzeszowski GameDev — cykl comiesigcznych, bezptatnych spotkan, skupiajacych
si¢ wokot szeroko pojetej tematyki gier (mobilnych, komputerowych, internetowych oraz inicjatywa: Gry
z Podkarpacia — spoteczna inicjatywa, ktorej celem jest budowanie lokalnej spotecznos¢ i skupianie jej wérod
branzy elektronicznej rozrywki).

Spotka ztozyla takze wniosek pn. ,,Opracowanie i wdrozenie strategii dzialalno$ci migdzynarodowej
przedsigbiorstwa Prime Bit Games SA w zakresie rozwoju eksportu na rynkach zagranicznych”, w ramach
konkursu 3.3.22 RPO Woj. Malopolskiego. Ma to zwiazek bardzo szybkim rozwojem firmy i checig poszerzania
obszaru oddzialywania poprzez udziat w imprezach targowo wystawienniczych 0 charakterze
miedzynarodowym.

Nalezy nadmienié, ze spéika $cisle wspolpracuje takze z jednostkami naukowymi, w zakresie tworzenie,

rozwijania nowych i obecnie wykorzystywanych rozwigzan technologicznych w branzy gamingowe;j.

Konsekwencja tych dziatan sg przygotowania do ztozenia wspdlnego wniosku z WSIZ Rzeszow w ramach

konkursu do dziatania 2.3.2 POIR.

4. Stanowisko Zarzadu odno$nie mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz wynikow na dany rok w Swietle wynikow zaprezentowanych

w danym raporcie kwartalnym.

Spotka nie publikowata prognoz finansowych na 2017 rok.
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5. Opis stanu realizacji dzialan i inwestycji Prime Bit Games S.A. oraz
harmonogramu ich realizacji.

Nie dotyczy. Emitent osiaga regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;.

6. Informacje Zarzadu Prime Bit Games S.A. na temat aktywnosci, jakg
w okresie objetym raportem Prime Bit Games S.A. podejmowal
w obszarze rozwoju prowadzonej dzialalnosSci, w szczegolnosci poprzez
dzialania nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych
w przedsiebiorstwie w okresie objetym raportem.

W omawianym kwartale Spotka skupita si¢ glownie na rozwoju ,,Magic Nations” — kluczowe]j produkcji. Jej
akcja umiejscowiona jest w rozszerzonym i wirtualnym $wiecie, ktorego efekty wzmacniaja unikatowe kart
fizycznych. Niespotykane dotagd rozwigzanie — taczace gre pudetkowa z mobilng — ma przyczynié¢ si¢ do
zbudowania prestizu firmy oraz postrzegania jej jako liczacego si¢ partnera biznesowego proponujgcego nowe,
interdyscyplinarne podejscie oparte na najnowszych nowinkach technologicznych. Firma pracuje rownolegle nad
kolejnymi nowinkami technologicznymi (w ramach prac B+R) ktore beda wykorzystane w tej i kolejnych
produkcjach.

Przedsiebiorstwo jest takze w trakcie prac rozwojowych nad grg ,,Cave Man Chuck”, ktora taczy w sobie dwa
gatunki gier: zr¢gcznosciowy i przygodowy. To zabawna platformowka, przypominajaca czasy stynnego "Mario",
w ktorej akcja zostata osadzona w odleglej prehistorycznej erze kamienia tupanego, gdzie gtdéwny bohater
produkcji to jaskiniowiec o imieniu Chuck pokonujacy rézne przeszkody, by odzyska¢ zong porwang przez
pterodaktyla.

Obok dziatan wskazanych w poprzednim punkcie, majacych na celu dalszy rozwdj prowadzonej dziatalnosci
przedsigbiorstwu, spotka podjeta takze intensywne dziatania rekrutacyjne (dazace do poszerzenie zespotu
graficzno — programistycznego przedsicbiorstwa pracujacego nad zaawansowanymi technologicznie
aplikacjami/grami) oraz dziatania marketingowo — PR’owe majace budowac wizerunek spotki w jej otoczeniu
rynkowym.

Aktualnie spotka pracuje had kilkoma indywidualnymi komercyjnymi projektami (dla podmiotow
zewngtrznych) zwigzanymi z urzeczywistnieniem wizji klientow, ktorych odbiciem bedg zaawansowane
technologicznie aplikacje/gry. Poprzez takie indywidualne podej$cie do tematu tworzenie nowych produkcji
PrimeBit Games SA jest w stanie zagwarantowa¢ swoim klientom, ze powstata aplikacja/gra bedzie w pelni
spetnia¢ ich wymagania.

Na uwage zastuguja takze rozpoczete przez spotke w Il kwartale 2017 roku prace zwigzane z uruchomieniem
wiasnego sklepu internetowego z grami przedsi¢biorstwa oraz réznego rodzaju gadzetami $cisle powigzanymi
z produktami firmy. W konsekwencji podjetych dziatan spotka chce efektywniej budowaé rozwijaé relacje
z klientami, umozliwi¢ im tatwos¢ w dostepie do swoich produkcji oraz powickszy¢ zasieg dziatania.

Dzigki inicjatywie Game Jam Rzeszow (wydarzeniu kierowanym do tworcow gier) spotka chece w 2018 roku
zgromadzi¢ znaczng liczbe fanow elektronicznej rozrywki w jednym miejscu i zintegrowaé spolecznos¢ graczy.
Powyzsze dziatania odbywac beda si¢ przy wspotpracy z Urzedem Miasta Rzeszowa z ktdrym zostata podpisana
umowa promocyjno-sponsorska. W III kwartale 2017 roku podjete zostaly takze dziatania majace na celu
nawigzanie kontaktow biznesowych, pozyskanie sponsorow zwigzanych z wspdtorganizacjg duzego branzowego
wydarzenia, ktore bedzie w niedalekiej przysztosci bedzie doskonala okazja do pokazania lokalnego rynku
gamingowego szerszej publicznosci, a takze nawigzania wspolpracy z nowymi partnerami i lokalnymi graczami
zainteresowanymi tworzeniem gier.

Nalezy nadmieni¢, ze spotka jest czynnym czlonkiem Stowarzyszenia Polskie Gry i angazuje si¢ w integracje
branzy gamingowej takze na szczeblu krajowym. W ramach struktur stowarzyszenia wspiera innych cztonkéw a
takze korzysta z ich wsparcia przy tworzeniu nowych technologii.
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/. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej. Dziatania w tym zakresie zostang podj¢te w najblizszych

miesigcach.

8. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych w przypadku gdy emitent tworzy grupe¢ kapitalowa i nie
sporzadza takich sprawozdan.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitalowej. Dziatania w tym zakresie zostang podjete w najblizszych
miesigcach.

9. Informacja o strukturze akcjonariatu Prime Bit Games S.A., ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych, na dzien przekazania
raportu, co najmniej 5% glosow na walnym zgromadzeniu.

Sktad akcjonariuszy i strukture kapitatu akcyjnego na dzien 14 listopada 2017 roku przedstawia ponizsza tabela:

Akcjonariusz Liczba akeji LICZ,ba Udzial w kapitale U(.lz1al. w ogo}ne]
glosow zakladowym liczbie glosow
Prime Bit Studio Sp. 200\, 1 505 | 4 00 000 80% 80%
z siedziba w Rzeszowie
Arts Alliance S.A.

0, 0,
2 siedziba w Elblagu 1000000 | 1000000 20% 20%
Suma 5000000 | 5000 000 100% 100%

Zrodlo: Emitent

10. Informacje dotyczace liczby oso6b zatrudnionych przez emitenta,
w przeliczeniu na pelne etaty.

Na dzien 30.09.2017r. spotka zatrudniala 4,5 osoby w przeliczeniu na pelne etaty. Wigkszo§¢ prac przy
realizacji projektow wykonywanych jest na podstawie umoéw wspotpracy (B2B). Firma wspotpracuje takze
z duza liczba specjalistow zewnetrznych na podstawie kontraktoéw pod konkretne projekty. W zwigzku
z planami rozwoju, spolka prowadzi szerokie dziatania rekrutacyjne majace nawiazanie wspolpracy ze
specjalistami o wysokich kwalifikacjach.



